Regio suisse : regard vers |'avenir

Bienvenue




Nous sommes en 2040




Noetic academy

Pour une pratigue saine et responsable des jeux
vidéo







» 120 milliards de chiffre d’affaire en 2019 * ( 140 mia. en
2020) Musique 20 mia / cinéma 100 mia

» Audience de 437 millions de spectateurs % ( 495 mio. en 2020 )

= Golf 390 mio / baseball 500 mio / football 3,5 mia

1 https://www.superdataresearch.com/reports/p/2019-year-in-review

2 https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-esports-market-report-2020-light-
version/



La face cacheée







Compeétences développées







Manqgue de reconnaissance en suisse

» Considéré comme une sous culture

» N’est pas un sport




Manque de structure encadrante




academy

Proposer un accompagnement adéquat dans la pratique du jeu vidéo.




Utilité publique

Un lieu physique de rencontre et de partage d’expériences autour d’'une passion commune, les jeux vidéo.

Jeunesse

"

éducation Culture

Action sociale Prévention




Soutien et collaboration

Collaboration :

Promotion de la santé
R E et prévention

Gesundheitsférderung
P E und Prévention

Avec le soutien de :

Ville de Fribourg

Swiss Esports Federation
o @ Schweizerischer Esports Verband
=. Fédération Suisse d’Esports
® Federazione Svizzera di Esports

LOTERIE
ROMANDE

ETAT DE FRIBOURG r
STAAT FREIBURG
WWW.FR.CH

RAIFFEISEN




Développement
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Conclusion

> Reconnaissance et soutien des institutions

publiques

» Promouvoir le jeu vidéo par le biais d’activités culturelles
variées

» Informer les parents ainsi que les professionnels du
domaine social / éducation / santé




« La problématique n’est pas le jeu vidéo en lui-méme
mais bien l'usage qui en est fait. »




guestions

Des questions ... ?

Contactez nous !






https://twitter.com/HAXitoo
https://twitter.com/HAXitoo

Remerciement




