regiomuisse

reglomuisse

Biodiversitat in Wert setzen —
deine Kreativitat ist gefragt!
Valoriser la biodiversité — Place
a ta créativité!
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Ziele [ Objectifs

» Lerne die Innovationsmethode Design Thinking
kennen

Découvrez la méthode d'innovation Design
Thinking

« Entwickle konkrete Ideen flr «griine Regionen»

Développez des idées concretes pour des
«regions vertes»




Kontext / Contexte

Konzept Nachhaltige Entwicklung in der NRP, Ziele 4 und 6:
Wirtschaftliche Chancen von Biodiversitat und Landschaft erkennen und
nutzen; durch standortgerechte Nutzung in Wert setzen

Concept Déeveloppement durable dans la NPR, objectif 4 et 6:
Reconnaitre et exploiter les opportunités économiques de la biodiversiteé et
du paysage ; les valoriser par une utilisation adaptée au site

Landschaftskonzept Schweiz (LKS), Sachziel 8.A: Landschaftsvielfalt
als Standortqualitat und Potenzial fir nachhaltige wirtschaftliche
Entwicklung

Conception Paysage suisse, objectif sectoriel 8.A: La diversité des
paysages comme qualité du site, un potentiel pour le developpement
économique durable
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' A
Was ist Biodiversitat? Qu'est-ce que la biodiversité ? 25

e+ Die Biodiversitat umfasst  La biodiversité est constituee par
- a3 — den Artenreichtum von Tieren, — la diversité des especes d’animaux, de
Pflanzen, Pilzen und Mikroorganismen, plantes, de champignons et de micro-

— die genetische Vielfalt innerhalb der organismes,

verschiedenen Arten, — la diversité génétique au sein des

~ die Vielfalt der Lebensraume sowie eSpeces, £
T — die Wechselwirkungen innerhalb und — la diversite des ecosystemes et
A zwischen diesen Ebenen. — les interactions dans et entre ces
@ - Die reiche Biodiversitat der Schweiz ist das niveaux. 2
Ergebnis naturraumlicher Vielfalt und  Lariche biodiversité de la Suisse résulte
& menschlicher Einflisse. d’une part de I'hétérogéneite naturelle et R
v 7 des activités humaines. ; f
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Was ist Landschaft? Qu'est-ce que le paysage ?

« Umfasst den gesamten Raum, wie wir ihn « Espace dans son entier tel qu’il est percgu et
_ wahrnehmen und erleben vecu par 'homme
,, * Lebensraum fur Tiere und Pflanzen * L'habitat de la faune et de la flore
& - Wohn-, Arbeits-, Erholungs-, Bewegungs-, * L'espace dans lequel la population habite,
— Kultur- und Wirtschaftsraum fur die travaille, se détend et s’adonne a des
Menschen activités physiques, culturelles et
& - Landschaftsleistungen: Wertschopfung economlqugs . o
durch Standortattraktivitat, Produktion von * Les prestations paysageres : Creation de
Nahrungsmitteln, asthetischer Genuss, valeur par l'attractivité du site, la production
Identifikation, Erholung, Bewegung und de den_rees a_Ilmeljtalresz Ie.pla|3|r
Gesundheit etc. esthetique, l'identite territoriale, la detente,

I'activité physique et la santé, etc.

« Dynamik und Weiterentwicklung! _ ) _
« Dynamique et en évolution !
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Beispiele / Examples

Biodiversitat
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ldeen entwickeln mit Design Thinking
Développer des idées avec le Design Thinking

Nutzer-zentriert @ Multi-perspektivisch e Ideation & Prototyping e lteration

Centré sur ['utilisateur e Multi-perspective e Ideation & Prototyping e Itérations

Solution

Quelle: Thomas Probst (2019)
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Working principles in Design Thinking
\\'I-G

@ & i

Stay focused ontopic Defer judgement Build onideas of others

Time boxing @@g

One conversationat a time Be visual Fail early and often
s X Wi ©
- QQ o oD
-;Q} ',Q:.:@::Q\'
Go for quantity Think user centric

Encourage wild ideas

Source; ZEIT Akademie 2017 / HPI 2019
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It’s hands-on!
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Unsere Challenge / Notre défi

Wie konnen wir Biodiversitat und Landschaft in
unserer Region nachhaltig in Wert setzen?

Comment pouvons-nous valoriser durablement
la biodiversité et le paysage dans notre région ?
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Schritt 1: Perlentauchen und Fokus (10°)
Etape 1: identifier les perles et focus (10’)

Was ist meine personliche Biodiversitat- oder Landschafts-Perle? Welchen Nutzen
stiftet sie fir mich?

Quelle est ma perle personnelle en matiere de biodiversité ou de paysage ? Quelle
est son utilité pour moi ?

«Perle» und Nutzen auf Post-it schreiben (selbsterklarend!), aufhangen, lesen, Fragen
klaren

Ecrire "Perle" et bénefice sur un post-it (auto-explicatif !), accrocher, lire, clarifier les
guestions

Fokussieren: Fur welchen Nutzen wollen Sie Ideen entwickeln?

Focus: Pour quel bénéfice souhaitez-vous développer des idées ?

EINEN Nutzen auswahlen (= Fokus) — auf Post-it

Choisir UN bénefice (= focus) — sur post-it
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Schritt 2: ldeen-Brainstorming (10’)
Etape 2: brainstorming d’idees (10’)

Flr den gewahlten Fokus: Wie kdnnen wir den Nutzen in Wert setzen?

Pour le focus choisi : comment pourrait-on résoudre le bénefice ?

* Viele konkrete Ideen individuell auf Post-it schreiben (selbsterklarend), aufhangen,
lesen, Fragen klaren

Ecrire individuellement le plus d’idées concretes possible sur des post-it (auto-
explicatif!), accrocher, lire, clarifer des questions

* Ideen clustern und neue Ideen erganzen
Grouper les idées et ajouter de nouvelles idées
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Schritt 3: Beste Idee auswahlen (5’)
Etape 3: choix de la meilleure idée (§’)

. Ideen bewerten und beste Idee identifizieren

202 Evaluer les idées et identifier la meilleure idée
)

« Kriterien: Machbarbarkeit und Wirkung — Post-it sortieren + beste Idee auswéahlen
Criteres : Faisabilité et efficacité — Trier les post-it + choisir la meilleure idée

jj@
= O

Wirkung / efficacité

A

Machbarbarkeit / Faisabilité
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Wie kdnnen wir Biodiversitat und Landschaft in unserer

Schritt 4: Prototyping (20,) Region nachhaltig in Wert setzen?

Etape 4 prototyping (205) Comment pouvons-nous valoriser durablement la biodiversité
' et le paysage dans notre région ?

= Ausgewabhlte Idee konkretisieren und einfach materialisieren! (10’) — Prototyp
;;{ Concrétiser l'idée sélectionnée et la matérialiser de maniere simple ! (10°)— Prototype

”Y Anschliessend: Pitch im Plenum (1'/Team)
.’ Ensuite : pitch en pléniere (1’4team)

« Titel der Idee / Titre de l'idée
« Um welchen Nutzen geht es? / De quel bénefice s'agit-il ?

« Was ist unsere Losung (= Projektidee)? / Quelle est notre solution (= idéee de projet) ?
» Wer kann die Idee umsetzen? / Qui peut mettre en ceuvre cette idée ?
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Unsere Challenge / Notre défi

Wie konnen wir Biodiversitat und Landschaft in
unserer Region nachhaltig in Wert setzen?

Comment pouvons-nous valoriser durablement
la biodiversité et le paysage dans notre région ?
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Gute Beispiele Beratungsangebot
Bonnes pratiques Landschaft @ NRP

Offre de consell
paysage @ NPR

Melden Sie sich bei Dario Giacometti (SECO)
oder Daniel Arn (BAFU)!

‘ ‘ X W Contactez Dario Giacometti (SECO) ou Daniel
der Regional- 4 . ‘9 Arn (OFEV) |

entwicklung.”

Landschaftiin

Le paysage

dans§’le cadre
du développe-
ment régional

Il paesaggio
nello sviluppo
regionale

regio uisse = ©mmz ﬁi.?m?:;m—

Confeceraziva svizra o poinca reghinals npe-



mailto:dario.giacometti@seco.admin.ch
mailto:daniel.arn@bafu.admin.ch
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